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はじのに 


こ®たびは「ガジェットトライアル J をお薄い上げいただきまして、 
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ま t とにありがとうございます 
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このソ I ?トウェアのご使用にあたっては、 
茁マニ：をよく読んでお楽しみくださ:い 








@ 



動作環境 . 03 

セットアップ . 03 

インスト ー ル .. . .* - -03 

ゲームの開始 ..OM 

アンインストール .. .••••¢314 

ス I — リー . 0!5 

キャラクター…， . . • • _ 〇 E ? 

ク_ムの流れ .. xo 

基本操作 . . . 

ゲームの概要 .*11 

9 " ームモード . ^ 11 

r キャンぺ ー ンモ~ド」 r チャレンジモード」の 
ゲームの流れ . . ie 

画面の説明 . 

アドベンチャー画面.. .. 13 

オプション画面 .. 1 a 

Uii % # jj™ ， "j ■ ■ » 

戦術画面 . . ••***—IM 

ユニット U スト…… .1 M 

ユニットのステータス ...1 E 

ステージのステータス .. 

地形ステータス ... 

ユニット行動メニュー • • • ..1 E 



シスアムメニュー . •_•••• 

輸送系ュニットの特殊行動コマンド ••1 T 7 
衛生兵の特殊行動コマンド•••••••18 

攻擊衛星の特殊操作コマンド*■••••13 

生産メニュー ... 

戦闘画面 . . . 1^ 

戦闘結果 . 〃_• ——30 

戦績評価. . …30 

スーツショップ- -*. 己 i 

服装選択 .. 己1 

各種リスト .. —己ョ 

ユニッ I ^一 U . .. り •，aa 

攻撃の相性 ... ョ3 

施設 一 S3 . •••••— .. 2L4 

地形 一 ■ . •••••• 

ユニットの移動コスト** .. 

マップ1デイタ ... .彐 E 

E シ I ；ーズ強化装備説明 .3 HT 

アイゼンの強化装備* 

ネイの強化装備 ..* .ES 

ューリの強化装備 .. 

ソウカの強化装備 . 30 

ヒソカの強化装備••••ハ， . 31 

ユーザーサポ .. 33 
























































「ガジエットトライアル」は以下のような環境で動作します。 


〇 パソコン本依： 

Windows®98SE/Windows®Me/Windows® 2000 Professional/Windows®XP 
(Home Edition/Professional) 各日本語版のいずれかが動作することを、 メーカー により 
保証されている機種。 

OCPU ： 

Intel Pentium DI 8001 VIHz 以上必須、 1 GHz 以上の CPU 推奨です。 

〇 ディスプレイ環境： 

ディスプレイ 800x600, High Color 以上を表示可能で、 DirectX®7 以降に正式対応した 
グラフィックカード、およびディスプレイが必要です。 

〇 サウンド カート： 

DirectX フと 100% 互換性のあるドライバを備えたサウンドカードが必要です 

◦ DirectX: 

Direct X f 7 以降かインストールされている必要があります . 


RAM 容屋： 

1 28MB 以上の RAM 容讎が必要です< 


ODVD-AOM ドライプ： 

ゲームをインス!ルするのに DVD-ROM ドライブが必要です。 

〇 HDD: 

1 GB 以上の空き容量を持つ HDD が必要です。 

※メーカー 品以外の自作ショップブランドなどでの動作は保証いたしかねます。 

※お使いの 0 S が Window が2000、 Windows ® XP の場合、ゲームのインストール•実行およびアン 
インストールをおこなうには管理者 Administrators) でログインする必要があります。 




「ガジエツトトライアル J のインス!-ールはしインストーラーから実行します。 


Windows が動作している状態で、 DVD - ROM ドライブに「ガジェットトライアル」の DVD - ROM を挿 
入してください。自動的にインスト ー ルウイザードが起動します。 


DVD - ROM を挿入して、しばらくしてもセットアッププログラムが起動しない場合は、以下のよ 
うに操作してください。 

1マイコンピュータを開き、 DVD - ROM ドライプを選択表示する。 

2 DVD - ROM ドライブのフアイルから" setups を薄んで，ダブルクリックまたは右ポタンを 
I クリックして表示される r 開 < j を選ぶ。 

•ミ•お使いのシステムの設定によつては、" setup , exe ” と表示されることがあります。 


また英小文字で表示される場合もあります。 
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r ガジェットトライアル」を実行するには、あらかじめゲームを八 ー ドディスクにインス!^ールしておく 
必要があります。 

インス!^ ー ルウイザードの画面の指示に従って、インスト ー ルを行ってください。 


:インストールは、初めて r ガジェットトライアル」を実行するときに一度だけ行ってください。 















ぐ ゲームの開始 














「スタ—トメニュー」「プログラム 」 [KumasanTeamj 「ガジエットトライアル J の「ガジエットトライ 
アル」から行います。 
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アンインスト ー ル 
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八 ー ドディスクから「ガジェットトライアル J を削除します。コント□ールバネルの「アプリケーシヨン 
の追加と削除 J から行ってください。 


アンインス!-ール後に、再度「ガジェットトライアル』を実行するには、もう一度、インス! — J レ 
をする必要があります。 




動作が不安定なときには 


インストールや動作が不安定と思われる場合は、まず次のことをお試しください。 


• DVD ドライブのヘッドをクリーニングする。 

• OS のアップデートやサービスパックを最新のものに更新する。 

•ビデオカードおよびサウンドのドライパを最新のバージヨンに更新する。 

ご利用の QS • ドライノ K の更新につきましては各販売会社にお問い合わせください。 
















世界大戰よ y 数十年。 

東のはての列腾連合共同体 E T U て次期主力兵器の W 発が行われていた。 

「 AEW(Advanced Extirpate Weapon 次期主力多方面鬵滅兵器)」開発計画。 

—— ブ di ； ェクト“ネクスト E ”。 


中核となるのは新機軸兵器。 

加速生体状況コンピューター。 

通称“ Ei ^ J — ズ” 

それは人工的につ<5れた人類の変種， 

兵器との共生体,歴史に現れた5ちて最も小さな軍隊てある。 
そして.それぞれ興なった腾鼸をされた9イブ•ホつイトとタイコ•ブラック. 

ぶたつの E LfU _ズ—- 
制式採用を賭けての運用トライアルが始まった。 




















cv : 杉田智和 


本編の主人公。（プレイヤー） 

ETU 次期主力兵器の座をかけて行われているトライアル、 
E シリーズ「タイプ • ホワイト」の戦闘指揮官。 

階級は少佐まだ若いために軍内での評価はそこそこの 
レベルでとどまっているが、知る人ぞ知る優秀な男。 

上官フジモトからち、その軍事能力には絶対的な信頼をよ 
せられている。 

自他に厳しい好漢であり才気漭剌とした自信家。洒落を 
理解する柔らかさをもってる。 

基本的に冷静沈着な男だが、濃いキャラ揃いの E シ IJ 
の面々を相手に思わず切れることもしばしば。 

□癖は「気合を入れろ !J 
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cv : 広橋涼 


最新型万能櫬動兵器の:3アユニット。戦闘の際は歩兵系 
強化ユニットを 装備す る輕装地上戦闕型。 

性格は能天気。元索気侮な索 1 E な性格で、一国家の次世 
代戦略を担う最新兵器という身分なのだが、そんなことは 
どこ吹く風。ほとんど気にしていな U 。 基本的 1 C 物腰は礼 
儀正しいが、たまに本人の意識しないところでポロつと辛 
辣な憎まれ□を叩いたりする。 

いつもなにかを食べているが、たまに食べ物でない物％ 
食べている。最近のお気に入り夜食はダイナマイト • 

に言わせると羊羹のような味がするらしい。 籠 ^ P 
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CV : 新谷良子 


鼉新型万能機動兵器のコアユニット。戦 K の際は戦闘機等、航 
空櫞系強化ユニットを装備する空中戦闉型。 

蒙情型の表裏の無い性格。気の強い勝気さん。「タイプ•ホワイ 
卜」内、唯一の空を飛べるユニットであることに誇りをもっている。 
アイゼンのボケに対するツッコミ役を演じることが多い。 

得意技はインメルマンターン。 
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CV : 伊藤静 


最新型万能檄動兵器のコアユニット。戦闘の際は戦車等、 
車両系強化ユニットを装備する霣装甲地上戦闕型〇 ii 
落ち着いた物腰と抜群のプロポーション。変わり者ぞろい 
の E シリーズのなかで、比較的安定感のある性格。 

他のメン/ c 一からも r なんでも知ってる気さくなお姉さん j 
といった感じで実霣的なリーダーとして立てられている。 
ある意味「タイプ • ホワイト」の要となる人物。 
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cv : 森永理科 


最新型万能機動兵器のコアユニット。戦闘の際は自走 
砲擊系彌 tp ■ニットを装備する邈巨離射擊11闘型。 



見た目相応な子供っぽい一面も持ついっぽう、目的の 
ためなら手段を選ばない。その場さえおもしろければ 
全く問題無しの小悪魔。目端の利くお利巧さん。 
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CV : 名塚佳織 


万能型万能機動兵器のコアユニット。戦鼷の際は潜水艦 
や戦艦等、艦船系強化ユニットを装備する海上海中戦闢型。 
物静かで表情に乏しく、何を考えて いるの がよくわからな 
いちょっと ダークで電波な性格。 

常に不適な余裕を漂わせ、物事に動じず騒がず、常にわが 
道をゆく孤高の人。 

戦闢の際は 艦船 系の強化ユニット全般をあつかうが、とく 
に 潜水艦 ユニットがお気に入り0 




















CV : 三五美奈子 


フルネームは ワカパヤシ •ユウキ， 

ETU 次期主力兵器の座をかけて行われているトライ 
アル、 E シリ-"ズ r タイプ*ブラック J の戦鼹指揮官。 

P 皆級はミ八ラと同じく少佐。 

ETU 技術開発部の若き秀才。十力国語に堪能で、世 
界経済にも造形が深く、将来の幹部候補と周囲から 
目されている。本人も自己の才能に絶対の自信をもち、 
性格は觸きの負け^ iu 。 ミノ v ラ少佐の率いる r 夕 
イプ•ホワイト j に対し挑発的行動をとってくるが、ア 
イゼンを始めとする常にマイペースな「タイプ•ホワ 
イト J の態度にそれも少々空回り気味。 ,：；!/, 
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趣腔 
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時代を超越した技術が投入された、革新的小型兵器 「 E シリーズ_|。 

特殊な有嫌複合材で構成された鞋屋超小型ポディはレーダー等の通常探知機で補足する 
ことは樋めて困難心■時代遅れの兵器に変わって新しいテクノ a ジーを体現している。 

E シリーズの中核となるのは、加速生体状況コンビューターと呼ばれる人型自律コア。この 
コアの周囲にサイバネティクスにのっとって制御される強化ユニットを装着することで 、 E 

シリーズは、戦擊にも戦艦にも飛行機にも潜水艦にもできない多くのことをやってのける 
のである。 

現在、 □— ルアウトしているコアは r アイゼン j 、 r ネイ j , r ソウカム「ユーリ j 、 「ヒソカ j 
の基本タイプに r 能動性行動型 j と r 受動性行動型 j の二通りの調整を施した計1〇種類。 
前者のグループをタイプ • ホワイト、後者のグループをタイプ•ブラックと呼ぶ。 

タイプ • ホワイトは臨機応変な行動が可能であるが、その分、制御統制が難しく、タイプ•ブ 
ラックは与えられた命令には絶対服従。情報処理能力等の基本能力もタイプ•ホワイトにぐ 
らベて若干离ぐなっているが、その分、不測の_«に小回りがきかない等、それぞれ一 
短を抱える。 




























SlMMWMBSMMMSMiBHKSfliiSMIiiMiiMMMMRMHRMHHHHWVRflMMVHMPMIMMHHIIMMIlHMIM 




本操作 





r ガジェットトライアル」の操作はすべてマウスで行います。クリックによるコマンドの選択や位置の 
指定によって、ゲームを進めます。クリックの記述において、特に左右の指定がない場合は左クリック 
を 7 TT します。 
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ゲームの概要 
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プレイヤ™は次期主力兵器開発「プロジェクト"ネクスト e " j のトライアルで r タイプ•ホワイト」を指 
揮します。 

トライアルを競うライバルの「タイプ•ブラック j との戦颶に勝利して、最終的に兵器トライアルに勝利 
するのが目的です。 


ゲームはアクティブターン制を探用した戦術シミュレーションゲームです。 ^ 

15種類の性能の異な暴ユニットを藤使して、各ステージをクリアしていきます。 

歩兵、戦車、自走砲、戦 HU 、 戦霾…などなど、性能が違うユニットの特性を生かし、戦況を的確に判断 
することが、勝利へのカギになります。また、ユニットは自軍の施設で生産することができます。プレ 
イヤーの戦術にあわせて、どのタイプのユニットを何機生産するのか？どの施設を制圧するか？ 
というシンプルなルールでありながら、奥の深い戦術を楽しめます 



アクティブターン 





本ゲームはアクティブターン制を採用しています。 

アクティブターンとは、索^^いユニットから順番に行 » i していくルールの事をいいます。 
これにより、攻撃力の低い:!ニットや、移動力の少ないユニットでも戦い方によっては上手く活 
躍できます。 
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ゲームモード 
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ゲームは 3 つの 
モードがあります。 



[キヤンべーンモード] 

シナリオに沿つて各ステージをクリアしていくモードです。 

全20ステージあります。 

NEW :キヤンべーンモードをはじめからプレイします。 

LOAD :セーブしたデータを □— ドしてプレイします。 

[チヤレン;—ド3 

1ステージがそれぞれ独立しています。好きなステージを選んでプレイするモードです。 
初級のステージから難易度の高いものまで t バラエティー蠆かなステージが楽しめます。 
全20ステージあります。 

NEW :チヤレンジモードをはじめからブレイします。 

LOAD :セーブしたデータを□ードしてプレイします。 

[オリジナルモード] 

オリジナルモードです。マップエディタで作ったオリジナルステージをプレイします。 
f NEW :オリジナルモードをはじめからプレイします。 

LOAD :セーブしたデータを□ードしてプレイします。 

[マップエディタ] 

マップエディタです。あなただけのオリジナルマップを作ります。 

作ったマップはオリジナルモードでプレイできます。 

[スーツギヤラリー] 

スーツギヤラリーです。あなたがゲーム中で手に入れた「スーツ』を見ます。 

[アルバム] 

キャンペーンモードで見たイベント CG を見ます。 


[ゲームの終了] 

アプリケーション r ガジェットトライアル」を終了します。 
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^ ■「キャンペーンモード」「チャレンジモード」のゲームの流れ 
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i :__，(作棚始)霧 

顯醜釋鱗響 S 議^^ 9 V __ : 囊__囑變尋 

インタツシヨン ステージ〗クリア 

ステージ】（作戦開始） タイトルへ戻る 

隱觀_難 _ァ^^ 

I イ4 ター 豸ツシヨン 1 +. :::::• 

スチ_:《作戦關始 __: 

■ス麵纖ク y ァ 磐 


ステージ 20(作戦開始） 


ステージ 20ク I )ア 


エンデイング 


各ステージで ユニット 同士が戦い、勝敗を競います。 

勝利条件は、基本的に r 敵 ユニットを全滅させる j か「敵の本拠地を制圧する」です 















( j 2 ) 画面の説明 ® 1 
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アドベンチャー画面 
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マウスを左クリックし、メッセージを進 
めてゆぐことでゲームは進行します。 
下部メッセージウィンドウ右の （>) をク 
リックするとオートモードに入り、自動 
的にメッセージを進めることができます 
ちう一度 （ >) をクリックするとオー h モー 
ドは解除されます。 

(>>) をクリックすることでメッセ ー 
ジスキップをすることができます。もう 
—■度 （>>) をクリックするとメッセー 
ジスキップは解除されます。 

マウスを右クリックすることでバックロ 
グを見ることができます。また右クリッ 
クで、メッセージスキップを解除するこ 
とが1?きます。 
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Assisi 


オプション画面 
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画面上部の 「System J をクリックする 
ことで r オプション画面』が表示されます 
ここでは 「BGM (音楽 )」 rVoice (音声 ） j 
fse (効果音）」の音量調整と、画面効 
果の OM 、 OFF , 戦闘アニメの ON、OF 
F が選択できます。 




















1 ページ先の行 _ ユニットを表示 
1ユニット先の行動ユニットを表示 
1ベージ後の行動ユニットを表示 
1ユニット後の行動ユニットを表示 



行動中のユニットは、ユニットリストの左側に大きく表示されます。 
★印は擊破数をあらわしています。大きなつで擊破数5つ分です 





0ユニットリスト〇 



どのユニットがいつ行できるかを示すリストです。 


左側にいるユニットから順番に行動できます 


<*--%> \17 

V V > > 

rv /IV 


ユニットのグラフィックに AI と表示されているものは、「おまかせ』を選択しているユニットです。 
クリックするとおまかせを解除できます。 




















































〇ユニツトのステータス〇 


マップ 上にいる ユニッ トにカーソルを合わせると、画面右下に ユニットの 簡易 ス 
テ ー タスが表示されます。 

また、 ユニットを左クリックすると、「移動範囲 J と「ステータス」が表示されます。 
ユニットを右クリックすると v r 攻擊範囲」と「ステータス」が表示されます。 

HP ユニットの体力です。〇になると破壊されます。 

自軍の施設上にいることで回復します。 % 

AT アクティブターン。0になると行動できます。 

EG エネルギー。行動するたびに 減つ ていきます。 

! 0になると自滅します。自軍の施設上にいることで回復します。 

射程 攻擊が届く範囲です。 

移動カ ユニットタイプや地形によって移動範囲が決まります Q 
視界 そのユニットが周りを見渡せる範囲です。 

必獲資金そのユニットを生産するのに必要な資金です。 

擊破数 そのユニットが破壊したユニット数です。15までカウントされます。 

(歩兵系ユニットの壜合は、制圧した施設数も加算されます。） 



〇ステージのステータス〇 


賣金 _軍の資金です。自蕈の施設から毎ターン収入があります。 

ユニットを生産すると減ります。 

夕_ン 経過した時間を表します。 


資金 

; ,1 . ' 

31 □ 

ターン 

■ 

5 


〇地形ステータス〇 


防翻 数値が高いほど、攻擎を受けたときのダメ—ジが減ります。 

h 蔽 数値が离いほど、敵から発見されにくくなります。 























0 ユニット行動メニュー〇 



ユニットを移動します。 

敵ユニットに対して攻撃を仕掛けます。 
「攻撃」を行うと「移動』は出来ません 
[おまかせ]そのユニットの行動を自動化します。 


[システム] 
[行動終了] 


ユニットリストを右クリックすると解除されます。 
システムメニューを開きます。 

そのユニットの行動を終了します。 



移動を選択すると、ユニットの移動範囲が表示されます。 
青色に表示されたマスをクリックして移動ルートを決定します 
同じ場所をクリックすると、その壩に移動を開始します。 


k 

編 1 j__ 'MSI^ 


fTftrr 「直接攻擊タイプ」と「間接攻擊タイプ j つて？^ 


『歩兵』『戦車』などの「直接攻擊タイプ j のユニットは移動後に攻擊ができます。 

しかし、〖自走砲』など広い範囲に攻擊ができる「間接攻擎タイプ j のユニットは移動後に攻擊 
は出来ません。 

「間接攻撃タイプ j のユニットで攻撃するには、注意が必要です。 
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画面の説明 












〇システムメニュー〇 


[セーブ]データを セー ブします。 

[降伏]現在実行中の作戦を中止して、タイトル画面へ戻ります。 

[閉じる]メニューを閉じます。 

施設を「制圧」するには？ ） 1 

マップ上にある「施設』を制圧できるのは歩兵系ユニットだけです。 
r 歩兵 j 『腫装歩兵』『衛生兵』の三種類を歩兵系ユニットと呼びます。 

施設を制圧するには、歩兵系ユニットが、その施設上に居るだけで「制圧』できます。 
制圧は、施設の上にいるユニットの順番になったときに「制圧行_』が開始されます。 
施設の上にいると「制圧ゲージ j が表示され t 赤いゲージが〗 00 %になると制圧完了です。 
制圧が完了すると「所属旗」が掲げられ、その施設から一定の間隔で収入が得られます。 



〇輪送系ユニットの特殊行動コマンド〇 


輸送系ユニットだけの特殊行動コマンドがあります， 

[梅車]『輸送車 j 『輸送ヘリ j 『輸送艇 j に搭載したユニットを下ろします 

I 輸送車 J U 輸送ヘリ I 『鞴送艇 」! を活用しよう！；） 

r 輸送車〗 r 轆送ヘリ』『輸送艇』は他のユニットを搭載することができます。 

搭載するには、搭載したいユニットの行動順番のときに、移動先を『輸送車〗搭載先のユニット 
にするだけ。 

搭載先のユニットに rcij などの表示がでれば無事に搭載されています。 

移動力の少ないユニットや、山や海を移動出来ないユニットを搭載して緊早く戦力を展開しよう! 
輸送車に搭載可能なユニット：『歩兵] r 麗装歩兵』『衛生兵 j の歩兵系ユニット。 

輸送ヘリに搭載可能なユニット：『歩兵』 r 霣装歩兵 j r 衛生兵 j の歩兵系ユニット。 

輸送艇に搭載可能なユニット：『歩兵」重装歩兵』『衛生兵』『戦車』 r 偵察車』『輸送車 j 

自走砲』，対空砲〗□ケット砲！ 


降車できる地形は？ 

降車可能な場所は、ユニットが降車地点に進入可能かつ、搭載しているユニットの地形に進入 
可能なときです。 

































0 衛生兵の特殊行動コマンド o 



衛生兵だけの特殊行動コマンドがあります。 


[回復] 隣接する自軍ユニットの体力値 （ HP ) をある程度固復します。 

[チャージ]隣接する自軍ユニットの行動順番 ( AT ) をある程度早めます。 


※衛生兵同士で、回復•チャージをおこなう事はできません。 


CE2 


ユニット同士の相性 


) 


ユニットにはそれそれ相性がありますよく考えてユニットを使いましょう 
ユニットの詳しい性能については、『ユニッ I ''一黧』をご覧下さい。 

「攻撃」と「反撃 J つて？ 

r 攻擊 j を仕掛けると相手から「反擊 j を受けます。 

反撃は普通に攻擊を受ける時ほどダメージを受けません。 

つまり、先に攻擊を仕掛ける方が断然有利なのです。どんどん積極的に攻擊を仕掛けましょう! 


0攻擊衛星の特殊操作コマンド0 

腳 —— — 卿一*^ I —• 一— ^ 



A 


歩兵系ユニットは攻聲衛星で攻撃をすることが出来ます 


| 




|也 11 切松染^ 
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[攻明 KK 攻擎衛星で攻擊します 


歩兵系ユニットが自軍の攻擊衛星で止まると、ユニット行動メニュー中に攻擊衛星が表示されます 
攻擊衛星コマンドを選択すると、ステージ中の任意の壩所に1回攻擊することが出来ます。 


攻撃衛星の攻撃回数 

同じ攻擊衛星が攻擊できるのは、1ステージ中1度だけです。 

攻擊衛星の攻擊範囲は広いので、敵が固まっている場所に擊ちましよ3。 














0 生産メニュー〇 


r 工場！ r 空港』 r 港 j の生産施設では、自軍の資金に応じてユニットを生産できます。 


工場：「歩兵』『重装歩兵 j 「術生兵」 r 戦車」「偵察車」「輸送車」「自走砲」「対空砲」「ロケット砲」 
挪： r 戦 si 嫌」 r 爆擊嫌 j 「輸送ヘリ j ^ 

港：「戦艦』「潜水艦」「輸送艇」 


生産できるユニットは、各ステージによって制限されています。 

キャンペーンでは % ストーリ_が進むうちに、生産できる ユニットの 種類も増えていきます。 


•:•ステージ上にすでに50ユニットが存在する場合は、それ以上を生産することはできません 


戦闢画面 



戦闘アニメを ON にしていると、攻擊時に戦鬮アニメを行います。 
右側が自軍•左側が敵軍です。 k 


1ユニットの体力です。 

ず地形の防御力です。 1 :姐 
3 アクティブターンのゲージです。 
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戦闢結果 









跳推腿 



今回の戦鬪で得たユニットごとの経験値が表示されま^ 1 ■ 

経験値はキャラクターごとにポイントとして集計されます。 

ポイントが貯まると「スーツショップ J で新たなスーツを購することができます。 
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戦緝評価 







始動/ネクスト E 


擊破率 
拠点制圧寒 


TOTAL POINT 


10 (H 

041 * 


ユニット生 i* 率 042 s 
作戦所蜃畤闢 008 _ 


061 Point 


m''. 



vm 濃も 









l , ^\：r 1 ,v •■- : 


総餅 - 


jyf MiM 


ステージ攻略の戦級評価です 


脚率 
拠点制圧寧 


敵ユニットの破壊率です。 
施設の制圧率です。 


ュニット生還率 ユニットが生還している率です。 


作戦所要時間 


ステージクリアにかかったターン数です。 


卜一タルポイント総合得点です。 


総合評価 


評価のランクです 


〇 


© 











































nmlm'imKmum.wmh u » 



戦鼷で得たポイントを使って、新しいスーツを購入する事ができます。 

ポイントはキャラクターごとに集計され、そのキヤラクターのスーツが購入できます 



スーツショップで手に入れた:スーツをユニットごとに邏びます。 
何も持っていない場合は、基本戦闘服で出擊します。 




































〔歩兵 

歩兵系ユニットで、「施設」を制圧できます。 、 

重装歩兵 

歩兵系ユ—ットで、「施設』を制圧できます。 

衛生兵 

歩兵系ユーットで、 F 施設」を制圧できます。[回復][チャージ]ができます。 

戦車 

!陸戦の主力になるユットです。 

偵察車 

移動力が高く、視界が広いユニットです。 

輸送車 

. — ■川 ■■■■' 

輸送系ユ-ットで、歩兵系ユニットを 3 つまで搭載できます。 | 

自走砲 

■■■■■■ —MT - — 

間接攻撃タイプのユニットです。 

対空砲 

旧 ".. ^1^ M -■ ■■« ——— — - - ----- - 

間接攻擊タイプのユニットです。対空能力に優れたユニットです。 

ミサイル砲 

間接攻撃タイプのユーットです， 

戦闘機 

航空系ユ"'ットの中で優れた能力を持っています。 

爆撃機 

対地、対 艦 能力の高いユニットです。 

輸送ヘリ 

— j 

輸送系ユ-ットで、歩兵系ユーットを 3 つ搭載できます。 

uinm- 

間接攻擊夕 t プのユニットです。 

潜水艦 

--" . . | 

対艦能力の高いユニットです。 

輸送艇 

V 1 

輸送系ユニットで、航空系、艦船系以外のユニットを 3 つまで搭載できます。 

---- J 
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攻撃の相性 
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※記号の説明 

攻擊がとてち有効 a 
M 攻擊があまり有効でない 
—攻擊できない 


攻擊が有効 
x 攻擊が有効でない 
^回復が可能 


【歩】歩兵 
【戦】戦車 
【自】自走砲 
{蘭】戦闘機 
【艦】戦艦 


【重1重装歩兵 
【偵]偵察車 
【対1対空砲 

【爆1爆擊櫬 
【潜】潜水艦 


【衛】衛生兵 
【輸】輸送車 
[□1□ケット砲 
【へ】輸送ヘリ 
【艇】輸維 
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施設一覧 






各勢力の本拠地です。自軍の本拠地が制圧されると敗北となります。 ^ 

都市 

制圧すると一定の時間収入を得られます。 

工場 

1歩兵系』『車両系』 f 砲撃系1ユーットの生産が出来ます。 

空港 

『航空系《ユニットの生産が出来ます。 

:港 1 

『艦船系』ユニットの生産が出来ます。 

索敵衛星 

占領すると周囲を見渡す c とが出来ます。 

^攻擊衛星 

ステージ中の任意の場所に〗回攻擊が出来ます。 ) 





地形一覧 
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草原 

移動コストが低い。 、 

道路 

移動コス | h が低いが、防御力が低い。 

1 砂漠 

移動コストが高い。 

湿地 

移動コストがとても高い 

森 

移動コストが两いが、防御力が高い。 

浜 

輸送艇以外の v 水上ユ―ット進入不可。 

海 

陸上ユニットの進入不可。 

川 

すべてのユ~ットが進入不可。 

荒地 

草原とほぼ同じ、移動コストと防御力が低い 

穴 

車両 • 砲擊ユニットの進入不可。 

山 

車両•砲擊ユニットの進入不可。移動コストが高い。 

山脈: 

すべての地上ユニットが進入不可。 

橋 

V ! 

移動コストが低いが、防雛力が 
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ユニットの移動コスト 
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※記号の説明 
广移動コストが低い 
X 移動コストが高い 


△ 移動コストが少し高い 
一 移動できない 


【歩】歩兵 
【戦】戦車 
【自】自走砲 
[ R 9] 戦闘機 
【艦】戦艦 


【重】重装歩兵 
【偵】偵察車 
【対】対空砲 
【爆】爆擊機 
【潜】潜水艦 


【衛】衛生兵 
【輸]輸送車 

【口】ロケット砲 
【へ】輸送ヘリ 
【艇】輸送艇 
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マップエディタです。あなただけのオリジナルマップを作ります。 
作ったマップはオリジナルモードでプレイできます。 


プレイヤーは必ずタイプホワイト （1 P ) が選択されています。 

_地形タブ 

所属 ：編集する施設の所属を変更します。 

ペンサイズ：ベンサイズを変えることで、一度に複数マスの地形を編集できます。 

マップパーツ：編集する地形または、施設を選択します。 

•ユニットタブ 

跖属：編集するユニットの所属を菠更します 
ユニッ ト：編集するユニットを選択します。 

擧ユニットタブ 

所属：編集する寥ニットの所属を変更します。 

ユニット： 編集するユニットを選択します。 

籲設定タブ 

1 P 生産：タイプホワイトの生産可能なユニットです。 

チェックのついたユニットのみ生産できます。 

2P 生應：対戦相手の生産可能なユニットです。チェックのついたユニットのみ生産できます。 
天候:マップ上の天候を設定します。 

壽システム 

マップサイズ変更：上の橘に設定された数値でマップの大きさ奄変更します。 

マッ フデ ー タロー ド：編集中の マップデータを □ー ドし ます。 

マップ データセーブ： 編集の終了した マップデータを セーブし ます。 

完成したマップデータは[オリジナルモード]で遊ぶことが出来ます。 
マップエディタ終了：マップエディタを終了しタイトル画面に戻ります。 
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ィゼンの強化装備 




歩兵強化;ユニット装備の E シリーズ。 

7.62 醐ライフル弾を完全ストップできる特殊ファイバーで全身 
をコーティング。強化ユニットのパワーアシスト効果により、最 
大で高度40 メー トルからのワイヤー_しヘリボーン降下が可能。 
携行火器については、戦車強化ユニット等、重火器装備 E シリー 
ズの援護を前提として必要最低限にしぼられている。車載時や 
行軍時の取り回しのしやすさと、市街地•屋内戦颶重視のコンセ 
プトにより、銃身をコンパクトにまとめた大日本技研製〇式短距 
儺制圧火器 r 雷閃 j を標準装備。 





重装歩兵強化ユニット装備の E シリーズ0 
4砲身30嬲!機関砲を腕部にマウントし、通常歩兵では携 
行不珥能な重武装化を実現。防弾インナーには特殊セラ 
ミックプレートを内装。防御力も通常歩兵ユニットにくら 
ベ数段アップした。地形効果を最大限利用すれば、車両 
系ユ卜にも対抗できる高火カユニットとなっている。 
反面、行蕈力は大囑に減退しているため、前線への投入 
の際は輸送系ユニットとの連携が必須となっている。 
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衛生兵強化ユニット装備の E シリーズ。 

攻擊用武装一切を靡し、他の E シリーズのサポート 
を受け持つ。搭載された E シリーズ用の活性剤注入 
器により負傷ユニッド渺ダメージ修復と、疲労回復 
が可能。——とくに砲擊系ユニット等の行動力回復 
の鈍い兵種の場合、円滑な連用を行うために必要不 
可欠の存在となっている。しかしながら攻擊武装を 
一切持たないのと同時に防御力も全ユニット中最弱 
であるため、前線への投入には注籯が必要。 
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戦車強化ユニット装備の E シリーズ。 

下腕にマウントされた小型砲塔は、あらゆる種類の対 
戦車砲弾を発射可能。また上下左右、フレキシブルな 
稼動が可能となっており、敵発見時の即応性を高めて 


いる 


〇 


また E シリーズ特有の機体超小型化の実現によって、 
被発見率と被弾率の劇的な低下が期待され、火力その 
ものより、そのステルス性能が注目されている。 

背部には、射擊指揮用に並列増殖システムにより複製 
されたミニ E シリーズが搭乗する r 
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偵察車強化ユニット装備の E シリーズ。 

全地上系ユニット最速の機動力を有し、斥候•砲擊観測から 
近接戦鬪まで臨機応変に行うオールラウンダー。背面ラック 
にミニ E シリーズが搭乗し索敵を担当。光学複合シーカーと 
高出カバースト通信対応の特殊長距離無線装!！を駆使し、 
戦場の最新情報を逐一後方才都へ転送する地上部隊の中核。 
武装は大日本技研製のマシンビストル「神威」を E シリーズ 
用に調整し装備している。 
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輸送車強化ユニット装備の E シリーズ。 

歩兵系ユニットを多数搭載して前嫌に輸送可能な装 
輪装甲車。即応性と機動力を麗視 U 武装は車体上 
部の監視キューポラに搭載された鐘櫬関砲のみ。才 
プシヨンとして装甲パッケージゃスレート装甲もある 
が、今回のトライアル戦闘では使用されていない。 
足回りは、マルチプルコント□—ル•アームによる8 
輪独立懸架。路上最大速度1 40 km / 時、後進最大 
速度 50 km / 時、路上航続距離 650 km の機動性能 
を発揮する。 















































自走砲強化ユニット装備の E シリーズ。 

コアユニットの持つ高い演算処理能力により、間接砲擊の際、考 
應の必要がるあらゆる緒元を計算、瞬時に解析。射擊調整のタイ 
ムラグをほとんど生ずることなく、目標発見から砲擊開始への 
移行が可能である。 

また発射される砲弹自体に目標識別能力が備えられており従 

来兵器と比較し、より高精度のアウトレン 
ジ砲撃を実現。集中運用することで、より 
その真価が発揮される。 




対空砲強化ユニット装儀の E シリーズ。 


近距離地対空誘導弾と対空砲を組み合わせた/ V イブリツ 
ド型対空システム。主武装は各門鼉大800発/分の発射 
速度を有する4門の 30 mm 禰閧砲と、低高度を飛行する 
目標に対する百視 • 赤外線誘導型対空ミサイル。 

射擊管制レーダーの目標への指向はすべて自動でされ 
るようになっており、 E シリーズコアが戦闕直前にするこ 
とは、兵器の選定と発射ロックの解除だけである。 



〇ケット砲強化ユニット装備の E シズ。 

5本1組のロケットランチヤーコンテナを2基搭載。射擊篇 
制システムへの懦報入力から1秒以内、あ5ゆる方向へ 
の上下動、高速全周回転が可能。 

最新のスーパー MLRS を備え、短時間に集中してロケッ 
卜を発射。隊列を組み侵攻してくる敵に対して広範囲に 
わたった攻撃を加え、*!破することができる。また発射さ 
れる□ケット弾頭部は、目標に応じた様々な弾頭を装備 
することができる。 
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戦鬪機強化ユニット装備の E シリーズ。 

全天候制空能力を備え、かつ超音速•超低空飛行可能なス 
ー パ-*クルーザー。飛行中はコアユニットの能動的姿勢変 
化により、従来の航空機では不可能な空中機動が可能。 
空中機動力重視の設計のため最高速度およびステルス性は、 
さほど考慮されていない。しかし機体の小ささから来る RC 
S 値の低さは、副次的なステルス性能を機体にあたえている 
武装は、 E シリーズと同時に開発された専用の新型高速 A 
AM を最大4発装備。 












爆撃機強化ユニット装備の E シリーズ。 

戦闘機強化ユニットへの対地兵装の聞発が大幅に遅 
延したために、一端鹰索されていた開発プランを急鱺籠 
活させ□ールアウトしたという、いわく付きの機体。多目的大型誘導爆 
弹を多数搭載するが、対空戦能力は無きに等しく、ターポプロップとジェッ 
卜のハイブリッド推進方式を採用しているあたりにも急造感が漂ってい 
る。なおターボプロップが使用されるのは、基本的に対潜哨戒時のみ。 





輸送へリコプター強化ユニット装備の E シリーズ 


0 


歩兵部隊を戦線に輸送し、すばやく展開させた後、搭載火力 
で援護 という戦術思想のと、対歩兵用重機関砲モジュ 
ー ルをを装備。地形を問わずいかなる所へも進出し兵貝を空 
輸できる本ユニットは、特に機動力に劣る重装歩兵が投入さ 
れる作戦には欠かせない存在となっている。 

飛行能力については、鼉大上昇率800 m / 分と攻擎ヘリ 
なみのエンジンパワーを有し、また E シリーズ独自のダ 
ブルフアンレッグの採用により180度ホバリングタ 
ーンに 2.7 秒など、高い空中機動能力も付与さ 
れている。 
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戦艦強化ユニット装備の E シリーズ。 

双胴フレ"^に特殊装甲鋦板で覆われた海上航行 
型連距離砲擊ユニット。 

時代遅れの恐竜と^ Me されかねない兵種だが、 

E シリーズ技術の転用によって実現された艦体 
超小型化によって再び息を肷き返した。 

小型電子熱砲 計18門搭載の高火力は E シリ 

ーズ中屈指であり、耐久力の高さと相まって戦 
場の機動要塞ともいえる存在となっている。 






潜水艦強化ユニット装備の E シリーズ。 

強力な攻擊火器を儷え、 r 深く静かに灌れる艦 j という王遒 
をゆくコンセプトを E シリーズ技術の応用により、実現可能 
な棰限まで突き詰めている。 

コア部には特殊吸音スーツを装着。脚部にはシュラウド U 
ング付きポンプジェット推進器を装備。キヤピテーシヨンの 
発生を抑え、静麵性をさ5に向上させている0武装は高速 
魚雷搭載の兵装モジュールを腕部に装備。なお背面部に8 
藝の VLS を備えるが、專用の小型 SLCM の開発が遅れて 
おり、本トライアルで使用は見送!5れている。 „ | 





_送艦強 <匕ユニット装備の E シリーズ。 

兵員、戦車、自走砲等の地上系ユニットを上陸地点ま 
で高速輸送可能なエアクッション型揚陸艇。海上最 
大速度は約11 Okm 。 従来型輸送艦の最大のネック 
であった低速という問題を一挙に解決している。そ 
の代償として艦船系ユニットとしては防御力は低し、。 
_首に装備された重機関砲により、沿岸部の敵に対 
し積極的な火力支援も可能。 


































_ ユーザー 登録について _ 

現在舞社では、オンラインでのユーザー登録が可能になっております。 

http://www.kogado.com/reqist/ 

上記のアドレスにアクセスしてください。 

また、従来どおり、ユーザー登録はがきによる置録も受け付けております。 

製品に同描されているユーザー發嫌はがきに必要事項を記入の上、当社までお送りくださし U 
ユーザー登鼸をし r くださコた方には、本製品に不都合が発生した壩合、サポートなど承ります 
ユーザー登鑤がなされていない場合、サボートを致しかねますので、ご了承ください。 


狼正常に動作しない_ 

ゲーム中に誤動作•薄止するような場合は、一度パソコン本体の再起動をおこなったうえで、ほかのアプリケーシ 
ヨンが動作していない状態で、もう一度お試しください。 


_ゲーム中に誤動作、停止するような場合_ 

他のアブリケーシヨンが動作していない状態で、もう一度お試しください, 

それでも異常が発生する壜合、お手数ですが、不具合発生の通程と、症状をできるだけ詳し c お手紙及びお電話 
又はインターネットメールにてユーザ ー サボート係までください。 

また:、その際はお客様のご ft 用になっている環境（使用機種、 OSO ) バージヨン、増設機種がある場合はは、そのメ 
ー ガ^:品名、日本語入«/ステムなどの最低限の環境でも動作しているアブ U ケーシ 3 ンの種別など）を、でき 
るだけ群しくお知らせくだ乾い 






_ メディアを壊してしまった_ 


様の取鶴扱いに起因するメディアの破損に期し袤しては、交換実費として1500円を申し受けます。 
したメヂイア、ユーザ_猶鎌はがきをお送りいただくと共に、現金塞留で交換実費をご郵送ください。 


お客 
破播したヌ 


ユーザー登録がまだお済みで無い場合、サポート致しかねますのでご注憲ください。 


ユーザーサボー ト連絡先 


〒 166-0002 

東京都杉並区离円寺北 2-3-16 アクタス高円寺ビル 
(株)エ画堂スタジオユーザーサポート係 

TEL 03-5373-0195 

E-Matl user—support@kogado.com 


エ臞纛スタジオのインターネット1 
ホームページにて、本製品の動作等| 
I に関する羅新の情賴が公関されている| 
蠼合もござい袤す 3 併せてご||ください。 

URL http://www_kogado_com 











■注意とあ'願い ■ 

〇メディアはとても壤れやすいものです。取り扱いは丁寧に行なってください。特に記録面には絶対に手を触れないで下さい。 

I またメディアの上に物を麵いたり、机の上などに放麗せず、ケースに入れてしっか D 保存してください。 

[ 〇メ t ッケージに入っているものは全て大切なものです。大切に保管してください。紛失時の再発行は致しかねますので、ご注蠢くださし\ 
0ゲームの性質上、内容に関するヒント、攻略法などはお答えできませんので、予めご了承ください 
: 0新品以外の、中古売買、鼸濂などによって入手された製品のサボートは、一切行なっておりません. 
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TEL 03-5373-01 95 
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防作環 
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_バソコン本体: WindowsWBSE/Wjndows^Me/Wndows 45 2000 Professiorial/Windows®XP(Home Edmon/ProfesslonaD 各日本達版のいすれかが動作することを、メーカ—により保 la れ U いる_種, 
#CPU: Intel Pentium^H 800MHz 以上必須 J GH 2 以上の CPU 推奨です。 

_ ディスプレイ環潢:ディスフレイ 800x600.High Color 以上を表玩每明で k DirectX®7 以降に E 式対応したグラフィックカード、およびディスフしイが必要です d 
春サウンドカード: Directs ? と10〇%巨換性のあるドライバを踊えたサウンドカードが必妻です。 

囔 DjrectxADIrectX 551 ? 以降がインス トー ルされ r いる必要があります。 

擊 RAM 容絕： 1 28M8 以上の RAMS 癱が必要です。 

_DVD，ROM ドライブ:ゲームをインストールするのに DVD-ROM ドライフが必要です & 

*HDO：t GB 以上の空き容盟を持つ HDD が必要です。 

※メーカ〜品以外の自作锇、ショップブランドなどでの動作は保詆いたしかねます。 

※お使いの OS が Windows ®200 CLWindows®XP の燁合、ゲームのインストール荑行および;？ンインストールをおこなうには y 理者權限 (Administrators) 芒□グイン芩 S 必嫠があります， 
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「歩兵」「■車」のメカ少女た;ちを指揮してス亍 一 Li をウ 
りアすべし！ 20以上のステがキミの挑戰を待って 
いるぞ！てもルールは闢単なのてサクサウ遊ぺ5よ上 
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ぞ Microsoft および Windows 0 は、米国 Microsoft Corporation の米国およびその他の国における登録商標です。 

洛 Pentium® は、米国 Intel 社の登録商標または商標です ^ 

※その他、記載されている商品名、会社名等は登録各社の商標および登録商標です。 

※当商品を(株 >エ画堂スタジオに無断で、個人的なバックアップを超える使周目的で複製すること、貨貸業に使用すること 
インターネット等を通じて送信すること、及び不特定多数及び特定少数の相手が受信できる状態にすることを禁じます 
また、（株)ェ画堂スタジオは当商品の中古売買を許諾しておりません。 
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EZ トツフメニユー _ カテコリで嫌 T •層うた _ ( c ) ェ圓堂ス $ ジォ/くまさんち-む 

畤アニメ _ゲーム時繭えうた少らぶゲ ー 

Vodafone live ! _メニューリスト-►着うた • ビデオ • メロディ_ 

• 着うた_映醒 • CM • アニメ-萌えうた；)ラブゲー 














痛天着 olSNol サイト,萌えうた，らぶゲ 






美少女恋愛ゲーム•アニメの主題歌•挿入歌をメインとした着うた ( R ) サイト。 
ラインナップは有名なタイトルから「知る人だけが知る」発掘レアものまで幅広く、 
そして最良音質でお届けします f 
時東あみのメジャーシングル&インディーズ楽曲、 

夏川純の歌うアニソンなど ☆ 

超豪華ラインナップをお見逃しなく!！ 

GCDI http://moe.gsj.bz/ 






▲ Wu ^ 

^EZwe0 EZ トツプメニュー■►カテゴリで探す峰着うた_ 

畤アニメ • ゲーム ■►萌 えうたよらぶ ゲー 

(Vodafone^ Vodafone live! ■♦メニューリスト峰着うた•ビデオ•メロディ疇 

_着うた_ 映画 *CM •アニメ _萌 えうたよラブゲー 

《「 EZweb 」 は KDDI 株式会社の登録商棵です。 

X 「 Vodafone 」 及び 「Vodafone live !」 は Vodafone Group Pic の登録商檷または商檷です。 

※「着うた ( R ) J は株式会社ソニー•ミュージックエンタテイメントの登録商標です。 

※コンテンツは予告なく変更する場合があります。 

©GignoSystem Japan, Inc. 
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郵便はがき 


6 6〇〇〇2 


お手数です 
が50円切手 
をお貼りく 
ださい 

(受取人） 

東京都杉並区高円寺北 2-3-1 6 
アクタス高円寺ビル 
(株）工面堂スタジオ 

ユーザー登録係行 


IiIIm ' Ii ' 1111111<111 . .“山 

ふりがな） 

氏名 暑•女 

〒 住所 _ 

TEL |生年月日19 •. 

E-mail Address 

職業•学年 _ : DM 等を希望しますか？（する.しない） 

購入商品名ガ ジエッ トトライアル 
i 青入日 j 成 •. :購入価格 円 

購入店名 

ご使用 k 種名 

ご使用ビデオカード (わかる範囲で> 

簦!I 番号 K068-MGT7-SU3Y-4TDR 


ガジエツトトライアル 

あなたの登録番号は 

K068-MGT7-SU3Y-4TDR 

番号の再発行はできませんので大切に保管して下さい。 


KGDH076 



















この度は、弊社ソフト『ガジェットトライアル J をお買い上げいただき誠にありがとうございます0 
お手数ですがアンケートにご記入の上ご返送ください。 

•このソフトをどこでお知りになりましたか？（あてはまるものに/をつけてください） 

□店頭デモ□店頭商品 □知人の紹介 □エ画堂スタジオのホームページを見て 

□雑誌記事 • 付録（雑誌名 

□雑誌広告□インターネット（サイト名 

□イベント（イベント名 ） 

□エ画堂からの E メール□ダイレクトメール □その他 

• このソフトのどこに興味をもってご購入になりましたか？ 

(いくつでもあてはまるものに✓をつけてください） 

□ソフトのジャンル□ソフトの内容□パッケージデザイン□画面イラスト 

□工面堂スタジオ商品□キャラクター□声優 □メインイラスト □シナリオ□その他 

•ご使用になっている Windows の環境をお教えください。わかる範囲で結構です。 


OS 1. Windows 98 SE 2. Windows Me 3. Windows 2000 4. Windows XP 

解像度 1.800 X 600 

2.1024 X 768 

3.1280 X 1024 4•その他 （ 

fe 致 1 .High Color 

2. True 

Color 

3•その他 （ ) 

CPU ( 





) サウンドボード （ 

搭載メモリ （ 





)MB 

ハードディスク （ 





)GB 

•ソフトの評価 
グラフィック 

良い 

5 

4 

3 

21悪い （ ） 

キャラクターデザイン 

良い 

5 

4 

3 

21悪い （ ） 

システム 

良い 

5 

4 

3 

21悪い （ ） 

シナリオ 

良い 

5 

4 

3 

21悪い （ ） 

音^ 

良い 

5 

4 

3 

21悪い （ ） 

総合評価 

良い 

5 

4 

3 

21悪い< ) 


• シリーズで好きなキャラクターは誰ですか？ 


•ストーリーやキャラクターエピソードの強化は必要と思われますか？ 
□はい □いいえ □別のところを強化 （ ） 

參音声の強化（フルボイスなど）は必要と思われますか？ 

□はい □いいえ □別のところを強化 （ ） 


• じっくり腰をすえてプレイするゲームと、空き時間に気軽に遊べるゲーム。 
あなたはどちらが好きですか？ 

□じっくり遊ぶゲーム □気軽に遊べるゲーム □どちらでもよい 


• くまさんち一むにどんなジャンルの作品を望んでいますか？ 

□ RPG DS LG (HSLG + RPG DF P S DMMO R P G 

□ AVG □パズル □その他 （ ) □気にしない 

• あなたが欲しいゲームに支払っても良い金額はどのくらいですか？ 

□ 5 000 円未満 1115 000円〜7 000円未満 

□ 7 000円〜9000円未満 匚]9 0 00円以上でもよい □気にしない 


•好きな漫画やイラストレーターを教えてください 


• この作品、または当社に関するご意見 • ご感想などをお書きください。 










